Run—-a- Cup

Bedingungen:
1. Fliegender Start °

erlaubt

2. Laufgegen den
Uhrzeiger

3. Becher mit der linken
Hand aufnehmen und
abstellen.

4. Rechter Startplatz

Disqualifikation:

1. Umwerfen Pole

2. Becher rechte Hand

3. Becher fallen lassen

4. Verkehrte
Laufrichtung

Start/Ziellinie

Der Becher ist von Pole 1 zu Pole 2 mit der linken Hand zu transportieren und abzustellen.



